Gramatyka formalna BRAILLE-owskiej notacji muzycznej

1. Wstep

Ten dokument przedstawia jeden z mozliwych sposobdw reprezentacji regut BRAILLE-owskiej notacji mu-
zycznej w postaci gramatyki formalnej. W pierwszych prébach opisania BRAILLE-owskiej notacji muzycz-
nej formalna gramatyka wykorzystywaliSmy powszechnie znane $rodowisko generatora parseréw BISON.
Ze wzgledu na ograniczenia BISONa i stosunkowo waska klase obstugiwanych gramatyk, zmieniliSmy $ro-
dowisko narzedziowe. Ponizsza gramatyka opisana jest w jezyku PEG (ang. Parsing Expression Grammar),
a dokfadnie w jego syntaktycznej odmianie zwanej LEG. Podobnie jak w $rodowisku BISON, docelowy
program parsujacy dane wejsciowe moze by¢é wygenerowany automatycznie na podstawie regut grama-
tycznych. Oba generatory tworza parser na podstawie listy definicji opisujacych w jaki sposéb pojedyncze
jednostki leksykalne (na przyktfad bajty lub unikodowe znaki BRAILLE-owskie) albo sekwencje jednostek
leksykalnych, nalezy taczy¢ w ztozone formy sktadniowe. Jednak algorytm parsera powstatego w PEG jest
inny, mniej restrykcyjny wzgledem regut parsowanego jezyka i wygodniejszy do opisu skomplikowanych
regut notacji muzycznej.

Podstawowa réznica algorytmu analizujacego dane wejSciowe w BISON i w PEG jest jego zachowanie w
sytuacjach gramatycznie niejednoznacznych, a doktadniej, sposéb rozpoznania tych sytuacji. Powszechna
cecha gramatyk formalnych jest mnogos¢ wariantéw, w jakich moga wystepowaé pewne struktury skta-
dniowe. Dla algorytmu stosowanego w BISON wszystkie warianty s3 réwnorzedne. Od gramatyki ocze-
kuje sie, ze na podstawie kolejnych jednostek leksykalnych odczytywanych z danych wejsciowych, bedzie
mozna jednoznacznie stwierdzi¢, ktéry wariant zostat uzyty (lub zgtosi¢ btad sktadniowy, jesli dana jed-
nostka nie miata prawa sie pojawi¢ w danym miejscu). Jezeli ten sam zestaw jednostek leksykalnych
z wejécia mozna zinterpretowal na wiecej niz jeden sposobdw, jest to sytuacja niejednoznaczna, naj-
czesciej sygnalizowana btedem. W Srodowisku PEG warianty definicji sktadni rozpatrywane sa w takiej
kolejnosci, w jakiej zostaty podane w gramatyce. Oznacza to, ze warianty definicji sktadniowych nie sa
rownorzedne, a ich kolejnos$¢ jest istotng ceng samej gramatyki. Dalej oznacza to, ze w modelu PEG,
z punktu widzenia algorytmu parsujacego, problem niejednoznacznosci nie istnieje. Algorytm prébuje
interpretowac kolejne jednostki leksykalne w taki sposdb i w takiej kolejnosci, w jakiej podane sg w
gramatyce, a brany pod uwage jest zawsze pierwszy dopasowany wariant. Jesli dany zestaw jednostek
sktadniowych pasuje do dowolnego wariantu podanego w gramatyce, skfadnia jest poprawna. Jedli nie
pasuje do zadnego, sktadnia jest niepoprawna.

Nie oznacza to jednak, ze sktadnia w modelu PEG jest zawsze jednoznaczna. Jezeli na przyktad opisaliby-
$my pewna strukture sktadniowa w postaci alternatywy dwéch wariantéw identycznych co do sktadowych
jednostek leksykalnych, bytaby to oczywista niejednoznaczno$é¢, ktérg nalezatoby uznac za btad w gra-
matyce. W takim przypadku wariant podany jako drugi w kolejnosci nigdy nie bytby brany pod uwage.
W konsekwencji moglibySmy otrzymac przypadkowe wyniki lub btad sktadniowy w kolejnych krokach
pracy parsera.

Kazdy fragment ponizszej gramatyki to tzw. redukcja, czyli przepis na utworzenie pewnej konstrukcji
sktadniowej z podstawowych jednostek leksykalnych lub bardziej ztozonych konstrukcji. Nowa konstruk-
cja sktadniowa reprezentowana jest symbolem po lewej stronie przypisania. Po prawej stronie znajduje
sie definicja, czyli dopuszczalne warianty tej konstrukcji sktadniowej, oddzielone znakiem |. Definicja
zakonczona jest znakiem $rednika.

Jezyk PEG dopuszcza stosowanie w definicji dodatkowych modyfikatoréw. symbol? oznacza, ze konstruk-
cja sktadniowa o nazwie symbol moze w danym miejscu pojawi¢ sie najwyzej raz. symbol* oznacza, ze
symbol moze pojawié sie zero lub wiecej razy. symbol+ oznacza mozliwo$¢ pojawienia sie konstrukcji
symbol jeden lub wiecej razy. PEG umozliwia takze stosowanie innych konstrukcji, znanych z wyrazen
regutowych (ang. regular expressions). Kropka oznacza dowolny znak. Mozliwe jest tez konstruowanie
grup znakowych. Przyktadowo, [a-z] oznacza dowolny znak z przedziatu od a do z. Szczegdlna role
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w notacji PEG majg znaki ! oraz & Wykrzyknik oznacza negacje nastepujacej po nim konstrukgji (re-
guta jest spetniona, jedli w danym miejscu nie wystepuje okreslona konstrukcja sktadniowa). Ampersand
oznacza, ze aby reguta byta spetniona, nastepujaca po tym znaku konstrukcja musi by¢ obecna, ale
konstrukcja ta nie nalezy do definicji.

2. Gramatyka

2.1. Definicja nadrzedna

W konwencji PEG, pierwsza definicja gramatyki opisuje nadrzedny element sktadniowy, czyli taki, ktéry
nigdy nie wystepuje w innej definicji. W nieniejszej gramatyce nadrzednym elementem sktadniowym jest
linia tekstu muzycznego. Celowo na poziomie gramatyki nie wyrézniamy ani systemu, ani czesci utworu,
ani utworu jako catosci, tylko po prostu linie tekstu muzyczngo. Dzieki temu na przyktad BRAILLE-owski
zapis pojedynczego taktu moze byé w petni poprawny gramatycznie, cho¢ nie jest ani kompletnym
systemem, ani tymbardziej utworem muzycznym.

score_line = indent mood? signature eol

| annotation measures eol

Spaces measures eol

measures eol

blank eol

Wszystkie symbole uzywane w tej definicji opisane sg ponize;j.

2.2. Alfabet

Kolejny zestaw regut definuje alfabet BRAILLE-a. Powszechng reprezentacjg BRAILLE-a w zastosowaniach
informatycznych jest tzw. kodowanie Asci-BRAILLE. Tutaj przeksztatcamy ASCI-BRAILLE na symbole
uzywane w dalszej czesci definicji. Wybdr asci-BRAILLE jako kodowania danych wejsciowych jest ar-
bitralny, jednak dzieki takiemu przeksztatceniu, nie ma wptywu na reszte gramatyki. Dane wejéciowe
mogtyby by réwnie dobrze byé na przyktad zestawem znakéw unikodowych. Znaki unikodowe maja kilka
réznych reprezentacji w bajtach (choéby UTF-8 i UTF-16), stad wybdr kodowania ASCI-BRAILLE, jako
najprostszego z dostepnych standardéw.

DOTO = ° 7
DOT1

)A);
DOT2

)17;
DOT12

’B7;
DOT3 = ’\’’;

DOT13 = ’K’;
DOT23 = ’27;

DOT123 = °L’;

DOT4 = ’@’;
DOT14 = ’C’;



D0T24 = ’I”7;
DOT124 = °’F’;
DOT34 = °/7;
DOT134 = ’M’;
DOT234 = ’S’;
DOT1234 = ’P’;

DOTS = "7,
DOT15 = ’E’;
DOT25 = ’37;
DOT125 = "H’;
DOT35 = ’97;
DOT135 = ’0’;
DOT235 = ’67;
DOT1235 = °’R’;

DOT45 = ’7°7;
DOT145 = ’D’;
DOT245 = *J’;
DO0T1245 = °G’;
DOT345 = ’>7;
DO0T1345 = °N’;
DOT2345 = ’T’;
DOT12345 = ’Q’;

DOT6 = 7,’;
DOT16 = ’%7;
DOT26 = ’57;
DOT126 = ’<’;
DOT36 = ’-7;
DOT136 = ’U’;
DOT236 = ’8’;
DOT1236 = °*V’;

DOT46 = ’.7;
DOT146 = ’9,7;
DOT246 = *[7;
DOT1246 = ’$7;



DOT346 = ’+7;
DOT1346 = ’X’;
DOT2346 = ’17;
DOT12346 = &’ ;

DOT56 = ’;°;
DOT156 = ’:7;
DOT256 = ’47;
DOT1256 = *\\’;
DOT356 = ’07;
DOT1356 = ’Z’;
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DOT2356
DOT12356 = *(’;

DOT456 = > 7
DOT1456 = ’77;
DOT2456 = ’W’;
DOT12456 = ’17;
DOT3456 = °
DOT13456 = ’Y’;
DOT23456 = *)’;
DOT123456 = ’=’;

2.3. Biafe znaki

Znak spacji reprezentuje pusty znak BRAILLE-owski. Znaki nowego wiersza nie maja swoich odpowiedni-
kéw w BRAILLE-U, aczkolwiek ich obecno$¢ ma wptyw na sposéb interpretacji tekstu BRAILLE-owskiego.
Znaki nowego wiersza i spacji s3 jedynymi jednostkami leksykalnymi spoza Asci-BRAILLE, ktére dopusz-
Czamy w gramatyce.

SPACE =’ ’;
LF = ’\n’;
CR = ’\r’;

W ponizszych definicjach gramatycznych za pusty znak uwazamy BRAILLE-owski znak [ ] lub znak spacji.
W przyjetym alfabecie jest to ten sam znak (bajt 32), jednak dzieki takiej definicji, ewentualna wymiana
przyjetego zestawu jednostek leksykalnych (na przyktad na znaki unikodowe) pozostawata by bez wptywu
na cata reszte gramatyki.



space = DOTO
| SPACE

W ponizszej gramatyce czesto uzywamy skrétéw ,,jedna lub wiecej spacji”

spaces = space+

)

, a takze ,,zero lub wiecej spacji”:

blank = spacex*
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Akceptujemy wszelkie powszechnie stosowane znaki konca wiersza. Definicje kofnca wiersza tekstu
BRAILLE-owskiego oznaczamy symbolem eol (ang. end of line). Specyficznym ,,znakiem” konca wiersza
jest takze koniec danych wejsciowych, oznaczony w tej gramatyce jako eof (ang. end of file).

eol = LF
| CR LF
| CR

| eof

Koniec danych wej$ciowych definiujemy takze jako konstrukcje gramatyczna. Konstrukcja !. oznacza

miejsce, w ktérym nie jest mozliwe przeczytanie kolejnej jednostki leksykalnej z danych wejsciowych, a

taka sytuacja ma miejsce tylko na koncu tych danych.

Zgodnie z konwencja, wciecie z lewej strony tekstu BRAILLE-owskiego sktada sie z conajmniej trzech

znakdéw pustych:



indent = space space spaces

s

2.4. Liczby

Znak oznaczajacy poczatek liczby w zapisie BRAILLE-owskim.

number_sign = DOT3456

)

Liczba w zapisie BRAILLE-owskim sktada sie z dedykowanego znaku rozpoczynajacego liczbe i nastepu-
jacych po nim znakéw cyfr.

number = number_sign digits

Znaki cyfr dziesietnych:

digit = DOT245
| DOT1
| DOT12
| DOT14
| DOT145
| DOT15
| DOT124
| DOT1245
| DOT125
| DOT24

W szczegblnych przypadkach stosuje sie ,,obnizone” znaki cyfr (ang. low digits), czyli znaki o tym samym
uktadzie kropek co BRAILLE-owskie cyfry, ale przesuniete o jedno pole w dét.
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digit_low = DOT356
| DOT2
| DOT23
| DOT25
| DOT256
| DOT26
| DOT235
| DOT2356
| DOT236
| DOT35

Dla wygody definiujemy jednostke skfadniowa oznaczajaca zestaw jednej lub wiecej cyfr oraz zestaw
jednej lub wiecej cyfr obnizonych.

digits = digit+

3

digits_low = digit_low+

)

2.5. Wyrazenia tekstowe

Dominujace tempo utworu lub jego czesci oznaczone jest zwyktym tekstem BRAILLE-owskim, ograniczo-
nym znakami [.] oraz [

mood = DOT6 (!DOT256 .)* DOT256

)

Inne wyrazenia stowne stosowane w BRAILLE-owskiej notacji muzycznej zaczynaja sie od znaku |7 i maja
do$¢ ztozong charakterystyke sktadniowa.

word_expression = DOT345 (short_expression | long_expression)

)



short_expression = (!(DOT3 | space | DOT345 | has_left_empty) .)+
((DOT3 DOT3?) | has_left_empty | &DOT345)

long_expression = (!DOT345 .)+ DOT345 blank

)

has_left_empty = &(DOT4 | DOT45 | DOT46 | DOT5 | DOT56 | DOT6)

)

2.6. Klucze

Cho¢ w zapisie BRAILLE-owskim zazwyczaj nie stosuje sie kluczy, istnieja dedykowane sekwencje znakéw
stuzace do ich zapisu (klucz wiolinowy, altowy, tenorowy i basowy odpowiednio).

clef = DOT345 DOT34 DOT123
| DOT345 DOT346 DOT123
| DOT345 DOT346 DOT5 DOT123
| DOT345 DOT3456 DOT123

2.7. Sygnatura

Sygnatura utworu to oznaczenie tonacji i metrum. Sygnatura zapisana jest w postaci wycentrowanej w
osobnym wierszu. Moze by¢ poprzedzona oznaczeniem tempa. Reguty te opisuje definicja score_line.

signature = key? metrum blank

| key metrum? blank

Nieco inaczej oznacza sie zmiane sygnatury w trakcie trwania utworu.

signature_change = cancellation? key_change? cancellation? metrum_change blank

| cancellation? key_change cancellation? metrum_change? blank



Podobnie jak w notacji nutowej, tonacje utworu oznacza sie odpowiednig liczbg znakéw krzyzyka lub
bemola. Jedli znakéw tych bytoby wiecej niz 3, stosuje sie zapis liczby i nastepujacy po nim pojedynczy
znak krzyzyka lub bemola.

key = sharp sharp? sharp?
| number sharp
| flat flat? flat?

| number flat

Zapis zmiany tonacji jest sktadniowo identyczny. Poniewaz jednak wystepuje w innym kontekscie skfa-
dniowym niz poczatkowa tonacja utworu, oznaczamy go osobnym symbolem. Powstaty na podstawie
gramatyki program parsujacy, moze dzieki temu obstuzyé zmiane tonacji w odrebny sposéb.

key_change = sharp sharp? sharp?
| number sharp

flat flat? flat?

number flat

Tak jak w notacji nutowej, przy zmianie tonacji w trakcie utworu, stosuje sie takze odpowiednia liczbe
znakéw kasownika.

cancellation = neutral neutral? neutral?

number neutral

Symbole krzyzyka, bemola i kasownika maja w notacji BRAILLE-owskiej swoje odpowiedniki:

sharp = DOT146;
flat = DOT126;
neutral = DOT16;

2.8. Metrum

Metrum oznaczyé mozna na kilka sposobéw. Najczesciej jest to liczba oznaczajaca ilo$¢ jednostek ryt-
micznych w takcie, po ktdrej nastepuje cyfry obnizone, oznaczajace miare tych jednostek. Cyfry obnizone
s3 czasem pomijane, wtedy miara jednostki rytmicznej przyjmuje blizej nieokre$long wartos¢ domysing
(najczesciej jest to ¢wierénuta). Specjalne sekwencje znakéw [J [ oraz [ [ odpowiadaja specjalnym
oznaczeniom metrum gg (4/4) oraz gy (2/2).



metrum = number digits_low
| number
| DOT46 DOT14
| DOT456 DOT14

metrum_change = number digits_low
| number
| DOT46 DOT14
| DOT456 DOT14

2.9. Oznaczenie pieciolinii
Bardzo istotne dla interpretacji fortepianowego utworu muzycznego zapisanego w BRAILLE-U jest jawne

oznaczenie linii tekstu odpowiadajacych piecioliniom prawej i lewej reki.

staff = DOT46 DOT345 DOT37
| DOT456 DOT345 DOT37

Czesto stosowanym elementem notacji jest oznaczenie numeru taktu. Numer taktu oznaczany jest jako
liczba lub jako ciag znakéw cyfr z pominietym znakiem liczby.

annotation = number DOT37 spaces

| digits spaces

2.10. Podziat na takty

Gtéwna zawarto$¢ utworu stanowi ciag kolejnych taktéw.

measures = (measure measure_bar)+
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Takt zakofczony jest zazwyczaj conajmniej jednym znakiem [ ] lub koficem linii tekstu. Liczba znakéw
pustych moze by¢ zalezna od zawarto$ci sasiednich linii tekstu muzycznego. Granice taktéw dla prawej
i lewej reki utworu na fortepian sg wyréwnane w pionie. Jesli wyréwnanie taktéw wymagatoby wpisania
wielu znakéw, stosuje sie tzw. tracker, zastepujac znak | | znakiem || Ten ostatni posiada kilka innych
specyficznych zastosowan, jednak w otoczeniu biatych znakéw nie niesie zadnej informacji muzycznej
i stuzy tylko do wypetnienia linii tekstu i wyréwnania taktéw sasiednich linii. Zamiast znaku koncza-
cego takt moga sie takze pojawi¢ dedykowane sekwencje znakdéw odpowiadajace kreskom taktowym
stosowanym w zapisie nutowym: koniec czeéci, koniec utworu, powtdrzenie czesci itd. Specyficznym dla
BRAILLE-a separatorem taktu moga by¢ takze sekwencje podziatu taktu na réwnolegte lub nastepujace
po sobie gtosy.

measure_bar = tracker
| spaces

| &eol

DOT126 DOT13 DOT3 blank

DOT126 DOT13 blank

DOT126 DOT23 blank

DOT126 DOT345 blank

DOT46 DOT13 blank
DOT5 DOT2 blank

tracker = space DOT3 DOT3 DOT3+ space+

Jesli pewna cze$¢ utworu powtarza sie, na poczatku tej czesci pojawia sie zestaw znakdéw oznaczaja-
cych poczatek powtarzanej czesci. Traktujemy go jako specyficzng ceche taktu i opisujemy w obrebie
gramatyki taktu.

measure_bar_forward = DOT126 DOT2356

)

Jednostka gramatyczna reprezentujaca takt muzyczny lub podobny sktadniowo fragment tekstu muzycz-
nego. Takt to najczesciej sekwencja kolejnych nut lub pauz. Jedli dany takt jest identyczny z poprzednim
taktem, mozna zastosowaé , kompresje” zapisu, polegajaca na wstawieniu znaku [tJ, oznaczajacego po-
wtdrzenie poprzedniego taktu raz lub wiele razy.

measure = measure_item+
| signature_change

| repeat number
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| repeat

repeat = DO0T2356

)

2.11. Podziaf taktu

Najbardziej ztozong gramatycznie strukturag jest jednostka, z ktérej sktada sie takt. Ta jednostka naj-
czesciej jest po prostu nuta, wraz z wieloma elementami notacyjnymi zwigzanymi z nuta. Jej ztozonos¢
wynika stad, ze znaczaca cze$¢ regut BRAILLE-owskiej notacji muzycznej opisywana jest w relacji do
nuty, ktérej pewien element notacji dotyczy. Na przyktad, jednak z regut méwi, ze symbole artykulacji
zapisuje sie przed znakiem reprezentujagcym sama nute. Inna reguta méwi, ze kropka nutowa, powodujaca
przedtuzenie wartosci nutowej o potowe, jest zawsze zapisywana po znaku oznaczajacym nute. Zesta-
wienie wielu podobnych regut pozwala stworzy¢ ponizsza definicje gramatyczng podstawowej jednostki

budujacej takt.

measure_item =
staff?
clef?
measure_bar_forward?
tie_reminder?
pedal_down?
word_expression*
slur_pre?
music_comma?
note_tuplet?
note_variant?
articulation?
tone
dots?
fingering?
intervalx
fermata?
slur_post?
slur_right?
tie?
music_comma?
pedal_up?

music_hyphen?



2.12. tuki

Sekwencja oznaczajaca poczatek tuku na poprzedzajacej nucie (przedtuzenie wartosci nutowej nuty po
lewej stronie tuku o warto$¢ nuty po prawej stronie tuku):

tie = DOT4 DOT14

s

Sekwencja oznaczajaca zakonczenie tuku na nastepujacej po nim nucie:

tie_reminder = DOT4 DOT14

)

Sekwencje oznaczajace rézne warianty tukéw ligaturowych:

slur_pre = DOT56 DOT12
| DOT45 DOT23 DOT56 DOT12

slur_post = DOT14 DOT14
| DOT14

slur_right = DOT45 DOT23

)

2.13. Wartosci nutowe

Jawne oznaczenia krétkich i dtugich wartosci nutowych:
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note_variant = DOT4 DOT126 DOT2

| DOT45 DOT126 DOT2

Separator muzyczny (ang. music comma) stosowany do jawnego oddzielenia grup rytmicznych w obrebie
taktu:

music_comma = DOT126 DOT2

)

Nieregularne grupy rytmiczne w obrebie taktu (na przyktad triole):

note_tuplet = DOT23 DOT237
| DOT456 digits_low (DOT456 digits_low)? DOT3

2.14. Znaki chromatyczne

Znaki krzyzyka, bemola i kasownika maja w BRAILLE-u swoje odpowiedniki. Specjalnym wariantem
definicji znaku chromatycznego jest warto$¢ pusta. Podkre$lamy w ten sposéb zasade notacji muzycznej
polegajaca na tym, ze znak specjalny modyfikujacy wysoko$¢ dzwieku, ale wynikajacy z tonacji (ze
znakéw przykluczowych), nie jest jawnie podawany.

accidental = sharp sharp?
| flat flat?
| neutral

BRAILLE-owska notacja muzyczna posiada dedykowane symbole stuzace do oznaczenia oktaw. Stosujemy
tutaj podobny zabieg jak w przypadku znakéw specjalnych. Znak oktawy moze by¢ jawnie podany lub
pominiety. W naszej gramatyce znak oktawy zawsze jest podany, cho¢ moze przyjmowac warto$¢ pusta.
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octave = DOT4 DOT4
| DOT4
| DOT45
| DOT456
| DOTS
| DOT46
| DOT56
| DOT6 DOT6
| DOT6

2.15. Nuty i pauzy

W BRAILLE-owskiej notacji muzycznej nuty o okre$lonych wartosciach i wysokosciach, a takze pauzy o
okreslonych wartosciach, oznaczone s3 pojedynczymi znakami.

note_sign =
DOT13456
| DOT1356
| DOT12346
| DOT123456
| DOT12356
| DOT2346
| DOT23456
| DOT134
| DOT1345
| DOT135
| DOT1234
| DOT12345
| DOT1235
| DOT234
| DOT2345
| DOT136
| DOT1456
| DOT156
| DOT1246
| DOT12456
| DOT1256
| DOT246
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| DOT2456
| DOT1236
| DOT145
| DOT15

| DOT124
| DOT1245
| DOT125
| DOT24

| DOT245
| DOT1346

Sekwencja sktadajaca sie na nute o okreslonej wysokosci i wartosci nutowej (bez ew. kropek i tukéw).

tone = accidental octave note_sign

Symbole oznaczajace interwaty, stuzace do zapisu akordéw:

interval_sign =

DOT34

| DOT346

| DOT3456

| DOT35

| DOT356

| DOT25

| DOT36

Podobnie jak znaki nut, znaki interwatéw takze moga byé wzbogacone o symbole modyfikujace wysoko$é
dzwieku i determinujace oktawe:

interval = accidental octave interval_sign fingering?

s

Palcowanie, czyli przyporzadkowanie nutom oznaczen palcéw, ktérymi te nuty maja byé zagrane:
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fingering = ( DOT1 | DOT12 | DOT123 | DOT2 | DOT13 )+

s

Kropki przynutowe, przedtuzajace warto$¢ poprzedzajacej nuty o potowe.

dots = DOT3 DOT37

Muzyczny znak przetamania linii (ang. music hyphen), czyli miejsce, w ktérym mozna przetamac linie
tekstu BRAILLE-owskiego i kontynuowaé go w nastepnej linii:

music_hyphen = DOT5 ( space | eol )

)

2.16. Znaki artykulacji i dynamiki

BRAILLE-owska notacja muzyczna posiada szeroki zestaw oznaczen odpowiadajacych réznych symbolom
muzycznym (stacatto, akcent, odwrdcony akcent, martellato, legato, stacatto i inne).

articulation = DOT236

| DOT46 DOT236
| DOT4 DOT236
| DOT456 DOT236
| DOT56 DOT236
| DOT6  DOT236
| DOT5  DOT236
| DOT16 DOT3

| DOT126 DOT3

| DOT126 DOT12

Sekwencje oznaczajace rézne rodzaje fermat:
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fermata = DOT126 DOT123
| DOT5 DOT126 DOT123
| DOT456 DOT126 DOT123
| DOT6 DOT34
| DOT345 DOT2

Sekwencje oznaczajace miejsce uzycia pedatéw, gtdwnie w muzyce fortepianowej:

pedal_down = DOT57 DOT126 DOT14

)

pedal_up = DOT16 DOT14

)
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